YARISMA KURALLARI
A) Yarismanin Amaci

Bu kategoride yarismacilarin yapmis oldugu robotlar, tarafimizca hazirlanan dohyo adi verilen yuvarlak ring {izerinde
miicadele ederek birbirlerini alan digina ¢ikartmaya galigacaklardir.

B) Robot Hakkindaki Kurallar

1. Robotlarin uzunluklar1 ve genislikleri 10 cm'den fazla olamaz. Robotlarin yiikseklikleri i¢in bir sinirlama yoktur.
Ayrica robotlar tabani1 10 cm x 10 cm olan, ger¢ek bir dikdortgenler prizmasi icerisine sigabilecek sekilde
tasarlanmalidir.

2. Robotlar otonom olmalidir, baslatma disinda uzaktan kontrol edilemezler.
3. Robotlarin kiitleleri 500 gr'dan fazla olamaz.
4. Robot boyutlardaki ve agirligindaki izin verilen hata pay1 %2'dir.

5. Robotlar, Ek 1'de belirtilen MEB baglatma modiilii'ne uygun kizil 6tesi uzaktan kumanda ile baglatilacaktir.
Kumanda sinyalini aldiktan sonra, hi¢gbir gecikme olmadan miisabakaya baslayacak sekilde tasarlanmalidir.

6. Robotlar tasarlanirken asagidaki maddeler g6z 6niinde bulundurulmalidir:

a. Robotlarin Calisma dalga boyunu (frekans) ve rakip robotun ¢alismasini etkileyen (flasor,
151k gibi) parcalart kullanmalar1 yasaktir.

b. Robotlarin hareketlerini engelleyen bayrak kullanilmasi yasaktir.

c. Robotlarin rakip robota karsi, saldirt mekanizmasi veya silah olarak kullanilmak iizere sivi, gaz ya da toz
kullanmalar1 yasaktir.

d. Robotlarda yanic1 maddelerin bulunmasi/kullanilmas1 yasaktir.

e. Robotlarin sahip oldugu gii¢ liniteleri (bataryalar) rakip robota, piste veya kendisine zarar vermeyecek sekilde
yerlestirilmelidir.

f. Robotlarin herhangi bir atic1 cihaz bulundurmalari/kullanmalar1 yasaktir.

g. Robotlarda kendini dohyo ylizeyine sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen (emici vakum, yapistirici gibi) higbir
parca bulundurulamaz/kullanilamaz.

h. Robotlarda miknatis ve benzeri parcalar bulundurulamaz/kullanilamaz.

7. Robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumunda robot, o anda yarismadan diskalifiye edilir,
yarigma ve 0dill alma hakkini kaybeder.

C) Dohyo Hakkindaki Kurallar

1. Dohyo, miicadelelerin gerceklesecegi, zeminden 5 cm yliksekliginde, 80 cm ¢ap uzunluguna sahip, orta yogunluklu
sunta (MDF) malzemesinden olusturulmus, daire seklinde bir levhadir ve tizeri, siyah renkte yansimayan boya ile
tamamlanmustir.

2. Dohyo kenarlarinda alan1 sinirlandirmak igin 2.5 cm genisgliginde beyaz bir ¢izgi bulunmaktadir.
Bu ¢izgi dohyo alaninin igerisinde olarak kabul edilir.

3. Robotlar dohyo iizerine yerlestirildikten sonra robota miidahale edilemez.

D) Yarisma Kurallan

1. Miisabakalar, bilgisayar programindaki kuraya gore diizenlenecektir. Yarigma giinii kayitlar

kapandiktan ve kura tamamlandiktan sonra miisabakalarda eslesen robotlar duyurulacaktir.



Kura sonuglar1 yaymlandiktan sonra degisimi miimkiin degildir. Ayn1 ekiplerin robotlar birbirleriyle eslesebilir. Bu
konuda yapilan hicbir itiraz kabul edilmeyecektir.

2. Kayit esnasinda mini sumo robotlarinin baslatma modiilleri kontrol edilecektir, hakem tarafindan kumandaya kayit
edilecektir. Yarigma baglangicini, hakem baslatma modiillerini kayit ettigi kumanda ile yapacaktir. Hakem start
verdigi anda iki robotta ayni anda yarigmaya baslayacaktir. Yarigmacilarin robot yazilimini bu start kosuluna gore
tasarlamalar1 gerekmektedir.

3. Yarigma esnasinda miicadele edecek robotlari yalniz 1 kisi yaristiracaktir. Ve disaridan fiziksel veya sozli
miidahale edilemez.

4. Robotlarin miisabaka baslamadan 6nce dohyoiizerine yerlesimi asagidaki maddelerde belirtildigi gibi olacaktir:

a. Robotlar agsagidaki resimdeki gibi, belirtilen yonlerde, aralarinda 20 em uzaklik olacak sekilde ¢apraz kargilikli
olarak yerlestirilecektir.
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b. Dohyoya yerlestirilen robotun yeri ve yonii sonradan degistirilemez. Hakem izni olmadan bunun gerceklestirilmesi
robotun yarismadan diskalifiye edilmesine sebep olacaktir.

5. Miisabakalar toplam 3 raund tlizerinden yapilir. Bu raundlarin 2 tanesini kazanan robot miisabakanin kazanani ilan
edilir ve bir sonraki tura gegcmeye hak kazanir.

6. Miisabakada bir raund 2 dakika siirer. Bu raund siiresi robotlara hakem tarafindan basla komutu goénderildigi an
baglar. Bu siire igerisinde dohyo alani disarisina ilk ¢ikan robot (robotun herhangi bir yeri dohyo alan1 digarisina temas
ederse -aksi durumda karsilasma devam eder) bulundugu raundu kaybetmis, diger robot kazanmis sayilir. Bu siire
tamamlandiktan sonra iki robotta dohyo alaninda bulunuyorsa o raund berabere olarak sonuglanir.

7. Miisabaka 3 raund sonunda esitlikle sonu¢lanmigsa, robotun 6zellikleri géz dniinde bulundurularak (6nce agirlik,
sonra boyut) hakem karariyla miisabaka kazanani ilan edilir. Bu durumda kiitlece hafif olan, eger kiitleler esitse
boyutlar kiigiik olan robot miisabakanin kazamni olarak ilan edilir.

8. Robotlarin uzaktan kumandasi kizil 6tesi olmalidir. Radyo frekansli olan robotlar gegersiz sayilacaktir ancak gerek
duyulmasi durumunda kizil 6tesi verici 6zellikli telefonlar kullanilabilir.

9. Miisabaka, hakemlerin dohyoyu kontroliinden sonra baslar. Gerekli diizeltmeler hakem tarafindan yapilir. Raundlar,
D.4.a maddesindeki kurallar ¢ercevesinde robotlarin dohyoya yerlestirilmesinden sonra gorevli hakemin igaretiyle,
uzaktan kumanda ile baglatilir.

Unutmayin, robotlar dohyoya yerlestirildikten sonra hareket ettirilemez.

10. Miisabaka esnasinda bir kazananin olmasi ya da beraberlik durumunda raundlar, gorevli hakem isaretiyle, uzaktan
kumanda ile robotlar durdurularak bitirilir. Bu sirada yarigmacilar kendilerine ait robotlari dohyo alani1 igerisinden
veya disarisindan alirlar. Ayni zamanda raund/miisabaka sonucu hakem karariyla ilan edilir.

11. Misabakada asagidaki durumlar gergeklestiginde o raund hakem karariyla tekrarlanir. Raund tekrar1 kurallart su
sekildedir:



a. Raundda her iki robot birbirlerine takilir, sonrasinda hareket edemezler ise 10 saniye sonunda raund, hakem
karariyla tekrarlanir.

b. Her iki robot dohyo alani digina ayni anda ¢ikarsa raund, hakem karariyla tekrarlanir.
c. Robotlar karsilagma basladiktan sonra 10 saniye hareketsiz kalirsa raund, hakem karariyla tekrarlanir.

12. Miisabaka sonlanmadan robotlara bakim veya miidahale(fiziksel veya s6zlii) yapilamaz. Ancak raund aralarinda
miisabaka alanini terk etmeden, hakem gozetiminde 30 saniyelik bir bekleme siiresi verilebilir. Bu siirede disaridan
herhangi bir miidahale veya miisabaka alanini terk etmek yarismadan diskalifiye olma sebebidir.

13. Robotlar, anons edildikten sonra 3 dakika i¢erisinde miisabaka alanina gelmezse yarismadan diskalifiye edilir ve
miisabakay1 yenilmis olarak sayilir.

14. Raund sirasinda herhangi bir robottan yere bir parca diiserse, diisen parga rakibi engellemedigi siirece raunda
devam edilir. Ancak gorevli hakemler, diisen parcanin rakibi engelledigi kararini verirlerle parcayt diisiiren robot
raundu kaybetmis sayilir.

15. Robotlar insanlara, rakip robota ve dohyoya kasith sekilde zarar veremez, ancak yarisma sirasindaki
carpismalardan dolayr meydana gelen hasarlar kasith zarar olarak kabul edilmez.

16. Robotlarin 6zellikleri miisabakadan 6nce hakemler tarafindan not edilmis olur. Bu yiizden robotlarin boyutlarinin
kontrol edilmesi ve kiitlelerinin 6l¢iilmesi i¢in robotlari, bir 6nceki miisabakalar devam ederken yarisma alanina
cagirilacaktir. Bu, resmi anons olarak gecerlilik kazanir ve yukaridaki kurallara uygun hareket edilir.

17. Robotlarin dohyo disina ¢ikmasi durumuna hakemler gerek duyarsa video izleyerek karar verebilir. Bununla ilgili
itiraz edilebilir ancak sonuca itiraz edilemez. Tek gecerli kaynak hakem videolaridir:

18. Robotlar darbelere kars1 dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda robotlara gelen maddi zararlarda
sorumluluk kabul etmez.

19. Yarismada gecerli olan kurallara itirazda bulunulamaz, aksi yasanan durumlarda hakemlerin yarigmaciy1 ve robotu
yarigmadan diskalifiye hakki bulunmaktadir.

20. Tim katilimeilar yukarida belirtilen tiim kurallara uymak zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda yarismadan
men edilme durumu s6z konusudur.

Ek 1: Robotlarin Kumanda ile Baslatma Durdurma Ozelligi

"Baslatzade MEB Baslatma Modiilii" kullanimini 6nermekteyiz. Ilgili modiile buradaki (https:/goo.gl/MusVzR)
baglanti araciligtyla ulagabilirsiniz.

Modiil hakkindaki gerekli agiklamalar verilen baglantidaki sayfada bulunmaktadir.

NOT: Miisabakalarda, raund sonlarinda robotlarin, hakem tarafindan durdurulmasi zorunlu degildir, bilgilerinize
sunariz.



